BRANENI VE HRE

- Branéni ve hie je, kdyz hra¢ nevyvine maximalni usili, aby hra¢i umoznil: pfimi pfistup k micku, korektni vyhled na mic¢ek
v okamziku jeho odrazu od predni stény, volnost k zasazeni micku pfiméfenym Svihem, volnost k odehrani micku pfimo na

predni sténu.

- Hrac, ktery se setka s pfipadnym branéni ve hie muze zastavit hru a odvolat se k rozhod¢imu. Hra¢ zadajici o LET nebo
STROKE se odvolava slovy LET PLEASE
-. Pouze hrag, ktery je na fadé ma pravo se odvolat.

Doslo k branéni ve hie? NE ) .NO LET*
ANO
e
Pfesel hrag okamzik branéni a hral dal? ANO) | | NOLET*
NE
v
VynaloZil hra¢ maximalni Gsili k dosaZeni a odehrani micku? NE ) NO LET*
ANO
v
Odehral by hra¢ dobry RETURN? NE )| .NOLET*
ANO
e
VynaloZil protihra¢ maximalni Gsili k nebranéni ve hie? NE > STROKE*
ANO ANO
Branil protihraé¢ primérenému Svihu? Doslo k branéni pti kterém hrac by
- hra¢ by odehral dobry RETURN odehral dobry RETURN?
ANO NE ANO
v v
STROKE* v .LET*
, . s e o o x o
Zasahl by hrac protihrace pii uderu pfimo na ptedni sténu? ANO _STROKE"
NE
v
Zasahl by hrac protihrace pfi zjevné vitézném tuderu? ANO STROKE
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